DISEGNO MODA
Figurini per esercitazioni

Nelle pagine che seguono, sono proposti 10 figurini, con i quali puoi esercitarti per mettere
alla prova le tue competenze e la tua creativita.

Attivita 1

Ricopia i figurini proposti per esercitare il tuo tratto grafico. Inizia dalla base e
successivamente, per sciogliere la mano, traccia le forme geometriche basilari che
compongono gli abiti. Aggiungi i vari dettagli, senza dimenticare di prestare attenzione agli
eventuali accessori presenti.

Allenati con le diverse tecniche di rappresentazione grafica che conosci, scegliendo tra
quelle a tuo parere piu idonee a comunicare lo stile dell’outfit e realizzando piu copie dello
stesso figurino.

Mettiti alla prova anche con gli strumenti e le tecnologie digitali.

Attivita 2
Utilizza i figurini proposti come partenza per realizzare il relativo disegno a plat, necessario
per avviare il capo in produzione.

Attivita 3
Una volta realizzato il disegno a plat, procedi costruendo il cartamodello del capo scelto in
modo da testare e potenziare le tue abilita da modellista.
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